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1. Mita tekoaly on?

"Tekodlylla” tarkoitetaan yleisesti ohjelmaa tai tietojarjestelmad, joka kykenee suorittamaan
inhimilliseen alykkyyteen rinnastettavia suorituksia ja tehtdvia: jarjestely, analysointi, suunnittelu,
luominen, paattely.

Niin kutsuttuja tekodlysovelluksia on ollut yleisessa kaytdssa jo vuosikymmenia, esimerkiksi
jarjestelmakameroiden automaattinen tarkennus tai séhkopostitilien roskapostisuodattimet. 2020-
luvun taitteessa laskentatehojen teknologinen kehitys kuitenkin toi mukanaan suurelle yleisélle
verkkoselaimista 10ytyvat, isoista tietomassoista itsendisesti “oppivat” tekodlymallit, jotka pystyvat
muun muassa nopeasti tuottamaan luonnollista kielta ja generoimaan aidon ndkéisia kuvia - jopa
videoita tai musiikkisavellyksia.

Tassa ohjeistuksissa “tekodlya” kaytetaankin pitkalti synonyymina juuri ndille keskivertokuluttajille
helposti saatavilla oleville tekodlymalleille, joiden kdytté on muuttanut myés museokenttaa:
ChatGPT, Google Gemini, Microsoft Copilot, Claude, Grammarly, ja niin edespdin. Museomme
henkilokunta kayttaa jo tekoalya osana arkityota, esimerkiksi tekstinkdsittelyssa ja ideoinnissa,
kdannosten ja litterointien luonnostelussa, kuvien muokkauksessa, ja kokoelmanhallinnan tukena.
Tekodlysovellukset toimivat hyvin tydkaluina, jotka tukevat tyon tehokkuutta ja selkeyttavat
tyoprosesseja - erityisesti rutiininomaisissa ja "tylsissa” arkitehtavissa, joissa ei juuri tarvita
luovuutta ja asiantuntijuutta.

Tekoalya ei kuitenkaan kdytetd museossamme sisallon varsinaisena tuottajana tai tiedonldhteen3,
vaan apuvadlineend. Tekodlyn kaytto ei korvaa asiantuntevaa ja luovaa ihmisty6ta, ja sen kdytén
tulee olla aina eettisesti perusteltua ja lapindkyvaa.

Taman ohjeistuksen saannot on laadittu museon koko henkilokunnan yhteisen keskustelun
pohjalta ohjaamaan tydntekijoita kdyttamaan tekodlya museotydssa vain tilanteissa, joissa se
aidosti tukee tydn laatua ja on linjassa yhteisesti sovittujen eettisten periaatteiden kanssa.



2. Tekoalyn kayttéa ohjaavat arvot ja periaatteet

Olemme yhdessa linjanneet, etta tekoalyn kaytto tydtehtavissa tulee aina perustua seuraavien

arvojen ja periaatteiden huomioimiseen:

Museoetiikka: tekodlyn kayttda, niin kuin kaikkea museomme toimintaa, ohjaa
ammattieettiset velvollisuutemme ja arvomme. Tekoalyn kdytté on perusteltua vain tavoilla,
jotka eivat vaaranna museomme toiminnan luotettavuutta, faktapohjaisuutta ja
autenttisuutta. Prioriteettimme on nyt ja aina luovan ja asiantuntevan tyon arvostus.

Ajankohtaisen lainsddadannén noudattaminen: tekoalysovelluksia tyotehtavissa kaytetaan
vain tavoilla, jotka ovat linjassa EU:n tekoalysaddoksen (Tutustu EU tekoalysadadokseen EU:n
sivuilla) ja muun lainsaddannon kanssa, joka voi asettaa rajoituksia tekodlyn
kayttomahdollisuuksille (esim. tekijanoikeuslaki, henkilotietojen kasittelya saateleva laki,
vhdenvertaisuuslaki).

Tietoturva: Tekodlyn kaytto tyotehtdvissa ei saa vaarantaa tydntekijoiden, organisaation tai
yleison turvallisuutta tai yksityisyydensuojaa.

Inklusiivisuus: Tekodlyjen algoritmit eivat ole arvoneutraaleja; niissa on lahes poikkeuksetta
sisddnrakennettuja, piilevia harhoja, yleistyksia ja ennakkoluuloja. Tekoalyn kaytté ei saa
vaarantaa museomme toiminnan ihmiskeskeisyyttd, inklusiivisuutta ja marginalisoitujen
ryhmien huomioimista.

Ekologisuus: Generatiivisten tekodlytyokalujen kaytto - erityisesti kuvan ja videon
tuottamiseen - on huomattavan energiaintensiivista ja ymparistod kuormittavaa. Tekoalya
tulee kayttaa tydtehtdvissa vain oikeaan tarpeeseen.

Alkuperdisen tyon arvostus: Vilitamme sisadllontuottajien oikeuksista tuottamaansa
sisaltoon ja tiedostamme, ettd saatavilla olevat tekoadlytyokalut on harvoin koulutettu
materiaalilla, joihin on sisadllontuottajien antama lupa. Lahtékohtaisesti sisdllontuottajat
ansaitsevat aina oikeuden saada tunnustusta ja korvausta, seka hallita kayttdoikeuksia,
tuottamastaan materiaalista.

Yritysetiikka: Valitamme kdyttamiamme tekoalytydkalujen tuottaneiden yritysten
toiminnan eettisyydesta ja tyontekijoiden oikeuksista.


https://www.europarl.europa.eu/topics/fi/article/20230601STO93804/eu-n-tekoalysaados-on-ensimmainen-laatuaan
https://www.europarl.europa.eu/topics/fi/article/20230601STO93804/eu-n-tekoalysaados-on-ensimmainen-laatuaan

e Kulttuuriperintéarvot: Inmisten tuottama materiaali on kulttuuriperintda itsessaan.
Tekodlyn kayttd on tehostanut monia myds museotydn osa-alueita ja mahdollistanut taysin
uusia ulottuvuuksia - mutta tekoalyn vallatessa yha suurempaa alaa arkitydssa, jotain ollaan
myds menettamassa.

Naita tekodlyn kayton pelisdantoja pyritadn paivittamaan sen mukaan, kun lisda tietoa tekoalyn
kdytosta ja uusia tekodlysovelluksia karttuu.



3.Yleisia ohjenuoria

e Harkitse aina tekodlyn kdytt6a. Perustele itsellesi, miksi tekodlyn kayttd tehtavassasi on
parempi vaihtoehto kuin “perinteiset” tyoskentelymetodit, huomioiden tekoalynkayton
raskaat ymparistovaikutukset jne.

e Tekoalyn kdytto tyotehtavissa tulee aina olla niin yleisolle kuin kollegoille lapindkyvasti
ilmaistu.

e Mitd ikina teetkdan tekoalyll3, tarkista lopputulokset huolellisesti. Ald luota tekodlyyn
enempada kuin omaan osaamisesi. Jos et omaa tarvittavaa tietotaitoa tekoalyn
tuotosten tarkistamiseen, ala kayta tekodlya ko. tehtdvaan ollenkaan.

e Sovi yhteisista tekodlyn kdytdn pelisadanndista aina myos yhteistyotahojen ja
alihankkijoiden kanssa. Selvitd aina, millaisia tekoalysovelluksia pyorii kdyttamiesi
ohjelmien tai selainsovellusten taustalla; esimerkiksi, annatko kadyttaessasi sovellusta
palveluntarjoajalle luvan ladata ja kdyttaa materiaalisi tekodlysovellusten
kouluttamiseen?

3.1 Turvallisuus

Al3 koskaan syota tekodlykoneille mitidan sensitiivisii tai salassa pidettivia tietoja, esim.
henkilotietoja tai herkkia hallinnollisia dokumentteja.

Jos tekodlysovellusten kaytto esimerkiksi hallinnollisten dokumenttien prosessointiin tulee
kuitenkin relevantiksi, taman tulisi tapahtua ainoastaan suljetussa verkossa, jossa
sensitiivinen materiaali ei voi mitenkadn paatya kayttoon organisaation ulkopuolelle
(esimerkiksi palveluntarjoajalle).

3.2 Kuvat

Generatiivista kuvantuotantoa ei kdyteta ollenkaan, paitsi jos se on erityisen perusteltua
poikkeustilanteissa - esimerkiksi tekoalya itsedan koskevia pedagogisia sisaltoja varten.
Suosimme omien tai muiden kokoelmien kaytt6a, tai alkuperdisesta tydsta maksamista,
tuottamassamme sisallossa.



o Kommentti: Tahan linjaukseen paadyttiin, koska 1) generatiivinen kuvantuotto ei ole
ymparistoystavallista. Suosituilla tekoalypalveluilla (esim. ChatGPT, Midjourney, DALL-E 3, Adobe
Firefly, Google Gemini...) kuvagenerointi kdyttaa tuhottomasti energiaa — yhden ainoan kuvan
tuottaminen voi vastata jopa yhden matkapuhelimen akun latausta. 2) Saatavilla olevat

kuvagenerointityokalut on poikkeuksetta koulutettu verkosta saatavilla olevilla materiaalilla, jonka
kaytosta ei ole kysytty lupia tai maksettu korvauksia sisallontuottajille.

e Tekoalylla tuotettuja kuvia julkaistessa pitaa ilmaista selkedsti, etta se on tekoalylla
generoitu. Mukaan liitetadn tieto kuvan tuottaneesta tekoalysovelluksesta ja ‘promptista’,
eli tekoadlysovelluksesta annetusta kaskystd, jonka pohjalta sovellus kuvan loi.

e Kuvien muokkaaminen: tekodlysovellukset voivat joskus olla kuvanmuokkausohjelmia
huomattavasti katevampi ja nopeampi tapa muokata esimerkiksi julkaistavien kuvien
valotusta tai skaalausta. Myos kuvien muokkaamisesta tekodlysovelluksilla tulee aina
ilmoittaa lapindkyvasti; erityisen tarkkoja tdassa on oltava historiallisten ja muiden
kokoelmakuvien kanssa. Muokkauksesta ilmoittaessa on hyva tdsmentda, mita on
muokattu, ettd luottamus yleison kanssa sailyy. Esimerkiksi: ei pelkastaan kuvaa on
muokattu tekodlylld, vaan kuvan valotusta on korjattu ChatGPT-4o0 -tekodlysovellusta
kdyttden seuraavalla promptilla.....

o Kommentti: Keskustelimme, ettd onko tekoalylla kuvien pieni muokkaus — esimerkiksi skaalaaminen —
kovinkaan erilaista kuvanmuokkausohjelmien (Adobe PhotoShop jne.), jotka yleensé joka
tapauksessa toimivat enemman tai vahemman "tekoalyavusteisilla” ominaisuuksilla, kdyttoon
verrattuna. Totesimme kuitenkin, ettd koska yleiset selaimessa toimivat tekodlykoneet eivat ole
lapinakyvia algoritmeistaan eivatka sitoutuneet tiettyihin tuloksiin, on hyvin vaikeaa kayttajana
tietda, mita kaikkea sovellus kuvissa todellisesti muokkaa. Paadyimme, ettd historiallisia
kokoelmakuvia tmv. muokatessa tulisi siis tekodlyn kdytosta aina ilmoittaa ldpindkyvasti
autenttisuuden suojelemiseksi.

Keskustelimme myds, ettd taman ei ehka tarvitsisi olla niin tarkkaa rentojen somekuvien tms. kanssa
— mutta jos joidenkin tekoalylla muokattujen kuvien kohdalla asiasta ilmoitetaan ja toisten ei, syntyy
vaara vaikutelma, etta tekodlymuokkausta alleviivatusti ei ole kdytetty niissa kuvissa, joissa siita ei
erikseen ilmoiteta.

3.3 Kdannokset

e Kaikki yleisolle julkaistavat kddnnokset tilataan ammattilaiskdantajilta.

o Selkokieliset tekstit tilataan my6s aina ammattilaismukauttajalta.

e Tyoversioita, sahkdposteja, sisdisia kommunikaatioita jne. voi tehda tekodlya hyddyntden,
jos lopputulokset tarkistaa aina sina tai kollega, jolla on riittava kielitaito.


https://www.technologyreview.com/2023/12/01/1084189/making-an-image-with-generative-ai-uses-as-much-energy-as-charging-your-phone/

3.4 Audio

e Nayttely- ja julkaisutarkoituksissa audiotiedostoihin patevat samat saannot kuin kuviin:
pyrimme julkaisemaan vain aitoja ihmisten tekemia daniefekteja ja kerrontaa. Tekodlyn
kayttd on hyvaksyttavaa vain erityisen perustelluissa tilanteissa — esimerkiksi, itse aihe
koskee tekodlya - ja tekodlyn kaytosta ilmoitetaan aina lapindkyvasti.

e Jos kaytat tekodlya tekemaan transkriptioita eli audion muutamista tekstiksi, tai
videotekstityksia, tarkista aina lopputulokset.

o Huom. tekoalysovellukset eivat toistaiseksi kokemuksen mukaan kykene tekemaan hyvia
heikkokuuloistekstityksia; ne on aina tilattava ammattilaiselta.

o Muista tassakin tapauksessa ilmaista selkedsti, etta transkriptio tai litteraatti on tekodlyn tekema, ja
ettd siihen ei voi taysin luottaa.



3.5 Tekstintuotanto

e Tekodly on hyva rutiininomaisen tekstin tuottamisessa, keskinkertaisten ideoiden
generoinnissa ja pallotellussa - mutta erinomaisen huono vaikuttavan ja asiantuntevan
tekstin kirjoittamisessa, tai minkaan originaaliin ja autenttisen keksimisessa. Kayta
tekoadlyavusteista tekstingenerointia siis harkiten.

e Jos tekodly on tuottanut kaiken tai huomattavan osan tuottamastasi tekstista (esim.
nayttelytekstit, markkinointi ja viestinta, hakemukset jne.), se pitda aina ilmaista
ldapindkyvasti, niin yleisolle kuin kollegoille.

e Muista, ettd ainakin ChatGPT:ssa tekstia tuottaessaan algoritmi kdantaa kaiken suomen
ensin englanniksi, ja sitten takaisin suomeksi; ja ChatGPT:n saatavilla oleva suomenkielinen
materiaali ei ole kovin laajaa tai rikasta. ChatGPT pystyy siis tarjoamaan vain “keskivertoja
latteuksia”.

e Harkitse siis hyvin tarkkaan, kuinka paljon itse haluat luottaa arkityossasi tekoalyn
tuottamaan tekstiin vrt. omaan luovaan hulluutesi.

3.6 Skriptit ja koodinpatkat

e Jos ajat tekoalylla tehtyja skripteja ja koodeja, tarkista aina ensin huolellisesti lukemalla itse
ja mieluiten testaa ainoastaan suljetussa verkossa (ei siis yhteyttd internettiin tai museon
sisaisiin verkkoihin).

e Jos et ymmarrd sataprosenttisesti itse lukemalla, miten tekoalyn tarjoama koodi toimii, ala

myoskaan kayta sita.

3.7 Asiasanoitus, kuvantunnistus ja muu kokoelmanhallinnan apu

e Kuten missa tahansa muussakin sovelluskohteessa, tekodlykoneet generoimat asiasanat
tms. tulee aina tarkistaa myos itse.

e Taustalla sovelluksissa automaattisesti pyorivat tekodlyominaisuudet ovat yleensa
energiasyoppoja. Tama tulee ottaa huomioon, jos joskus harkitsemme investoimista



sisdanrakennettuihin tekodlyautomaatioihin esimerkiksi kokoelmanhallintaohjelmien
pdivityksessa.

3.8 Tiedonkerays ja tutkimus

Al3 kayta tekoidlysovelluksia tiedonkeridykseen; ChatGPT tms. ei voi olla tiedon ldhde.
Tekodlykoneita voidaan kadyttaa enintdaan inspiraation lahteena — esimerkiksi tarkistamaan,
oletko osannut ajatella kaikkia ilmiselvia nakékulmia tutkimaasi kysymykseen.

Tekoaly ei kykene substanssin ymmartamiseen ja tulkintaan, minka takia on erinomaisen

huono idea pyytaa tekodlya esimerkiksi tiivistamaan artikkeleiden sisaltoa itse lukematta
niita.

Tekoaly ei omaa lahdekritiikkia.

3.9 Museon materiaalien kaytto tekoalysovellusten hyodyntamiseen ja
tutkimukseen

Museon avointa materiaalia (Finnassa julkaistua jne.) saa kuka tahansa soveltaa CC-BY-NC-
SA 4.0 -lisenssin rajoissa. Lue tarkemmin lisenssista Creative commons -sivustolta.

Jos harkitaan museon muun materiaalin luovuttamista tai myymista ulkopuolisten tahojen

tekoalysovelluksiin, sovellus ei saa olla ristiriidassa Postimuseon oman tekoalyetiikan
kanssa.

Mahdollisia korvauksia pyydetaan Postimuseon kokoelmien palvelumaksujen mukaisesti.


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.fi
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